Nota: il manuale definitivo conterrà diagrammi, opzioni addizionali, regole avanzate e la biografia dei personaggi.

Deadwood 1876
2-9 Giocatori
20-40 Minuti
C’è dell’oro nelle Black Hills del South Dakota, e tu sei arrivato per prendere (o rubare) la tua parte. Stai soggiornando in uno dei tre principali stabilimenti in Deadwood dove tu e i tuoi soci state organizzando il furto di alcune casseforti piene d’oro che girano per il villaggio. Ma sospetti che gli “amici” con cui stai lavorando stiano segretamente raccogliendo delle pistole. Perchè? Perchè così le potranno usare contro di te durante la Resa dei Conti Finale e tenersi tutto l’oro per se. Sarai pronto per difenderti prima che ti colpiscano alle spalle?

Obiettivo
In Deadwood 1876 userai le pistole che hai in mano per rubare le Cassaforti degli altri giocatori. Le casseforti contengono Distintivi, Oro o Pistole per la Resa dei Conti. Verso la fine della partita, i giocatori con i Distintivi guadagnano turni extra. Dopo l’ultimo turno, la squadra con più oro avanzerà alla Resa dei Conti Finale. A quel punto i giocatori della stessa squadra combatteranno l’uno contro l’altro fino alla morte utilizzando le Pistole della Resa dei Conti trovate nelle loro Casseforti e le Pistole che hanno in mano. L’ultima persona rimasta viva, vince! 

Preparazione
1. Posiziona le tre piattaforme degli stabilimenti al centro del tavolo da gioco.
2. Ogni giocatore sceglie un personaggio e la stelletta relativa. Mischia le stelle scelte nel sacchettino di pelle. Iniziando dal Gem Teathre e muovendoti in senso orario, pesca le stellette e posizionale in ogni stabilimento una alla volta. Metti le stellette rimanenti nella scatola. (Nelle partite con 4 giocatori non posizionare nessuna stelletta sul Grand Central Hotel, anche se i giocatori potranno comunque muoversi lì durante la partita)
3. Mischia il mazzo delle carte Deadwood e distribuiscine quattro coperte a ogni giocatore (distribuiscine tre durante le partite da 8-9 giocatori). I giocatori possono guardare le proprie carte. Posiziona le rimanenti carte Deadwood in mezzo all’area di gioco.
4. Mischia tutte le carte Cassaforte. Posiziona tre di esse a faccia in giù in un mazzetto in mezzo all’area di gioco (posizionane due per le partite da 8-9 giocatori). Distribuisci due Casseforti coperte a ogni giocatore. Metti le restanti carte Cassaforte nella scatola senza guardarle. Queste Casseforti non verranno usate durante la partita.
Ogni giocatore deve guardare le sue Casseforti e sceglierne una da passare, coperta, al giocatore alla sua sinistra. Ogni giocatore deve quindi guardare le sue Casseforti, mischiarle e metterle coperte di fronte a se in fila.

Come giocare
Tutti tirano un dado nero. Chi fa il numero più altro inizia per primo. Si procede in senso orario.

Il tuo turno
Al tuo turno giocherai una carta Deadwood che hai in mano. Può essere usata come un oggetto speciale (guardando la parte bassa della carta) OPPURE come una pistola (guardando la parte alta della carta).

Se decidi di usare la carta come un oggetto speciale, semplicemente fai quello che c’è scritto sulla carta.
OPPURE

Se scegli di usare la carta come una pistola puoi fare una Rapina o un Duello

Rapina: Durante una rapina tenterai di rubare una Cassaforte. Posiziona una pistola che hai in mano a faccia in su di fronte ad una cassaforte appartenuta ad un altro giocatore. Il giocatore che si difende deve giocare una pistola della sua mano. Tu e chi si difende tirerete simultaneamente il dado che corrisponde alla pistola giocata. Ritirate i dadi se fate pari. Se ottieni il risultato più alto hai rubato con successo la Cassaforte. Guarda la Cassaforte e mischiala con le altre tue Casseforti prima di posizionarle di nuovo in fila. Se chi si difende ottiene il risultato più alto, si tiene la sua Cassaforte e non accade nulla.
Duello: Vincere un duello ti permette di modificare la posizione di certe stellette. Posiziona una pistola che hai in mano a faccia in su di fronte alla carta personaggio di un altro giocatore. Chi si difende deve giocare una pistola che ha in mano. Tu e chi si difende tirerete simultaneamente il dado che corrisponde alla pistola giocata. Ritirate i dadi se fate pari. Se ottieni il risultato più alto, scambia la posizione delle vostre stellette. Se attacchi e sconfiggi un giocatore che si trova nel tuo stesso stabilimento invece di invertirvi le posizioni, manderai quel giocatore in un altro stabilimento se c’è posto (guarda la capacità dello stabilimento sul tavolo). Se chi si difende vince il duello non accade nulla.

Ogni pistola corrisponde a un dado che ha uno specifico valore. Usare una pistola potente come il Messenger ti darà più possibilità di vincere rispetto a una pistola più debole come il Pepperbox. 

Fondina: Diversamente dagli altri oggetti speciali, le Fondine vengono giocate prima di un tiro di dado per una Rapina o un Duello. Qualunque giocatore che non sia chi attacca e chi si difende può aiutare chi attacca o chi si difende dandogli una Fondina che ha in mano. Il giocatore aiutato tira il dado relativo alla propria carta e il dado sulla carta Fondina che gli è stata donata e i due risultati vengono sommati. Solo una Fondina può essere usata da ogni giocatore che sta combattendo. Se a un giocatore vengono date più di una fondina, il giocatore sceglie quale usare e restituisce le altre ai proprietari.
 
Dopo ogni turno, tutte le carte usate vengono scartate e chiunque abbia usato una carta durante il turno (il giocatore che ha giocato il turno, chi si è difeso e chi ha giocato una Fondina) pesca una carta Deadwood in modo che tutti abbiano di nuovo 4 carte in mano (o tre nelle partita con 8-9 giocatori).

Quando il mazzo termina, mischia le carte scartate e forma un nuovo mazzo.
 
Il colpo
Ogni volta che l’ultimo giocatore del gruppo completa il suo turno, avviene un Colpo! Viene rivelata la prima carta Cassaforte dal mazzo centrale in modo che tutti ne vedano il contenuto. Ogni giocatore gioca una pistola simultaneamente e tira il dado relativo. Il tiro più altro prende la Cassaforte e la mischia con le sue altre. In caso di parità si ritirano i dadi. Le pistole giocate vengono scartate, ogni giocatore pesca una carta per rimpiazzarla, e il gioco riprende.

Dopo che è avvenuto l’ultimo Colpo, ogni giocatore gioca un turno finale, il che significa che ogni giocatore ha un totale di quattro turni durante la partita (o tre turni per le partite da 8-9 giocatori).
 
Turno dei Distintivi
Dopo che l’ultimo giocatore ha terminato il suo ultimo turno, è il momento del turno dei Distintivi. Uno alla volta, i giocatori devono rivelare i Distintivi e guadagnano un turno extra se il loro Distintivo viene rivelato. Rivelali in questo ordine:
1. Latta
2. Ferro
3. Rame
4. Argento
5. Oro
Se nessuno dichiara di avere un certo Distintivo, Allora non è presente nella partita e si procede al successivo.
 


Resa dei Conti Finale & Vittoria
Dopo il Turno dei Distintivi, ogni giocatore scopre tutte le restanti Casseforti. I giocatori posizionati nello stabilimento sommano il loro oro, e i giocatori nello stabilimento con più oro avanzano alla Resa dei Conti Finale! I giocatori che non avanzano hanno perso la partita. La prossima volta saranno più fortunati.
Se più di uno stabilimento ha lo stesso quantitativo di oro, solo lo stabilimento tra di essi con meno giocatori avanza. Se il numero dei giocatori è lo stesso, tutti i giocatori di questi stabilimenti avanzano insieme alla Resa dei Conti Finale.

Se sei l’unico giocatore che avanta, allora hai vinto!

Se più di un giocatore avanza, devono tutti combattere fino alla morte! 
· Quando si combatte fino alla morte, ogni giocatore che è avanzato gioca simultaneamente una carta che ha in mano. I giocatori quindi tirano un dado che corrisponde alla pistola giocata più il dado che corrisponde a tutte le loro Pistole della Resa dei Conti. Il giocatore con il valore totale più basso deve girare la carta del suo personaggio dal lato in bianco e nero. In caso di parità si ritirano i dadi.
· Ripeti il procedimento appena spiegato. Se la tua carta personaggio è già girata dal lato in bianco e nero e perdi ancora, sei fuori dal gioco! L’ultimo giocatore sopravvissuto si tiene tutto l’oro e vince la partita! Grida un fortissimo “Yee-haw”!
· Le carte di Deadwood possono essere usate solo come pistole e, diversamente da prima, non si pescano altre carte dopo ogni tiro di dadi. Se più di un giocatore è sopravvissuto dopo aver esaurito tutte le carte di Deadwood, ognuno di essi riprende in mano il mazzo che aveva in mano prima di avanzare alla Resa dei Conti Finale e continuate a combattere (quindi conserva le carte che giochi vicino a te). Ricordati di aggiungere le Pistole della Resa dei Conti a ogni tiro di dado durante la Resa dei Conti Finale!
 
Le 3 Leggi di Deadwood
1. Puoi solo mischiare le tue carte Cassaforte immediatamente dopo aver guadagnato una Cassaforte da una Rapina o un Colpo. Puoi guardare le tue Casseforti in qualunque momento, ma devono mantenere sempre la loro posizione a faccia in giù.
2. Non puoi mai mostrare le carte Cassaforte o le carte Deadwood che hai in mano agli altri giocatori, anche se puoi dire ai tuoi amici o nemici quello che ti pare. Incoraggiamo la comunicazione.
3. C’è un limite di tre Casseforti! Se un giocatore ha tre Casseforti e ne vince una quarta, deve mischiare le sue Casseforti e donarne una al giocatore che ne ha meno in mano (scegline uno a piacere in caso di parità). Chi riceve la Cassaforte non deve mischiare le sue carte. Questa regola non vale quando inizia il Turno dei Distintivi.
 
Ora sei pronto per giocare! Nei prossimi paragrafi troverai informazioni utili sulle strategie, carte, regole opzionali e chiarimenti sulle regole. Continua a leggere se ne hai voglia oppure inizia a giocare e leggile successivamente.

Suggerimenti sulla Strategia di Gioco
Deadwood è un gioco che mischia lavoro di squadra con egoismo. Se un giocatore usa tutte le carte migliori per guadagnare oro per i suoi compagni di squadra, sarà poi indifeso contro di loro durante la Resa dei Conti Finale. Ma se un giocatore pensa solo alla Resa dei Conti Finale, la sua squadra rischierebbe di non avere abbastanza oro per effettivamente avanzare alla Resa dei Conti Finale. Se qualcuno dei tuoi compagni di squadra sembra non impegnarsi a fondo, probabilmente sta tentando di usare il tuo oro per raggiungere la Resa dei Conti Finali per poi farti fuori! Ci saranno momenti in cui sarà necessario attaccare, ingannare, abbandonare o bandire un tuo compagno di squadra.

Siccome avrai a disposizione pochi turni, comunica con i tuoi alleati e trova indizi osservando gli altri giocatori su cosa si dicono o cosa fanno delle loro Casseforti. Se non hai abbastanza Oro, puoi sempre tenerti da parte un Cavallo o fare un Duello per spostarti in uno stabilimento pieno d’oro durante il tuo ultimo turno per riuscire ad accedere alla Resa dei Conti Finale! Oppure puoi convincere giocatori pieni d’oro a spostarsi nel tuo stabilimento o buttare fuori giocatori con poco oro. Deadwood non è un gioco di memoria quindi sei libero di usare il tuo telefono o carta e penna per segnarti quello che pensi possano nascondere certe Casseforti!

Stai attento a come gestisci le pistole che hai in mano. Se attacchi o difendi ogni Cassaforte con le tue pistole migliori, potresti rimanere con pistole deboli quando ne avrai veramente bisogno. Certe volte conviene usare una pistola debole e perdere una Cassaforte per tenerti da parte una mano di carte migliore.

Dettagli sulle Carte (Da leggere in caso di dubbio) 
Cappello da Cowboy: Guarda due carte Cassaforte. Non devono necessariamente appartenere allo stesso giocatore. Dopo averle viste assicurati di rimetterle a faccia in giù nella stessa posizione. Inoltre stai attento che nessuno oltre a te veda le carte che hai scelto. Non puoi vedere carte che saranno utilizzate in futuri Colpi o Casseforti che non sono in gioco.
Spolverino: Scarta il tuo spolverino e pesca quattro carte Deadwood. Ora dalla tua mano scarta tre carte in modo da averne ancora quattro in mano (o sei nelle partite da 8 o 9 giocatori). Il gioco passa al prossimo partecipante.
Fondina: Le Fondine possono essere depositate su una pistola di chi attacca o di chi si difende da chiunque non stia attancando o difendendosi. Inoltre non puoi dare a te stesso una Fondina. I tiri di dado devono essere effettuati simultaneamente, ma se tiri un dado prima di aver ricevuto una Fondina, non puoi più riceverla per quel turno. Se un gruppo necessita chiarezza sull’ordine con cui giocare le Fondine, usa questo ordine: attaccante, difensore, Fondina per attaccante, Fondina per difensore. Solo una Fondina può essere usata dai giocatori che stanno combattendo. Se un giocatore riceve più di una Fondina, può scegliere quale usare e restituire le altre ai proprietari. Se ti viene consegnata una Fondina, non puoi rifiutarti di usarla. Le Fondine non possono essere usate per i Colpi e per la Resa dei Conti Finale.
Cavallo: Sposta la tua stelletta in qualunque stabilimento che abbia posti liberi (controlla la capacità degli stabilimenti sulla tabella relativa).
Distintivo: Se il tuo Distintivo viene rubato durante il turno dei Distintivi prima che tu possa usarlo, peccato! Ora appartiene ad un altro giocatore. Se possiedi più di un Distintivo, avrai più turni durante il turno dei Distintivi. Come è riportato nel paragrafo “Le tre Leggi di Deadwood” il limite sulle Casseforti non viene applicato durante il turno dei Distintivo.
Pistole della Resa dei Conti: Esempio: se Holly gioca una Colt dalla sua mano e possiede anche una pistola della Resa dei Conti di tipo Winchester nella sua Cassaforte, dovrà giocare sia la Colt che il Winchester durante il suo tiro della Resa dei Conti. Successivamente giocherà un Deringer che ha in mano. Dovrà giocare sia il Deringer che il Winchester perchè il Winchester verrà usato in tutti i tiri di dado durante la Resa dei Conti Finale.

Regole avanzate opzionali
Se siete un gruppo di giocatori esperti di Deadwood, sentitevi liberi di provare una o tutte queste regole avanzate opzionali!

Vittoria di Gruppo “Pace e Amore”: Se nessuno durante la Resa dei Conti Finale ha in mano una pistola della Resa dei Conti, tutti i giocatori che sono avanzati vincono insieme! Se almeno uno dei giocatori avanzati possiede una Pistola della Resa dei Conti, tutti i giocatori combattono fino alla morte come sempre.

Vittoria di Gruppo “Equa Condivisione”: Da usare solo in partite da 6 a 9 gicoatori. Se tutti durante la Resa dei Conti Finale possiedono almeno 1 Oro, tutti i giocatori avanzati vincono insieme! Se almeno uno dei giocatori avanzati ha zero o meno di zero Oro, tutti i giocatori avanzati combattono fino alla morte come sempre.


Regole per partite da 2 giocatori
Segui le normali regole di preparazione al gioco. Dopo l’ultimo passo, aggiungi una terza stelletta (rappresentante il “Forestiero”) in uno stabilimento vuoto. Ogni giocatore pesca una Cassaforte e ne sceglie una tra le sue tre Casseforti da consegnare al “Forestiero”. Mischia le due Casseforti del “Forestiero” e posizionale a faccia in giù in fila sul tavolo da gioco. Tutti i giocatori, incluso il Forestiero, hanno ora due Casseforti. Leggi le solite regole dopodichè ritorna in questa sezione.
Tu e il tuo avversario iniziate il gioco con le solite regole, considerando I Disitintivi posseduti dal Forestiero vuoti. Se attacchi una Cassaforte del Forestiero, l’altro giocatore impersonerà il Forestiero per difendersi. La legge numero 3 è valida, quindi se hai più di una Cassaforte, devi consegnarne una al giocatore con meno Casseforti, compreso il Forestiero. Puoi usare un Cavallo per andare nello stabilimento del Forestiero (la capienza dello stabilimento è 2), puoi usare gli Spolverini, e puoi usare i Cappelli da Cowboy per vedere le Casseforti degli avversari (compreso il Forestiero). Diversamente dalle normali regole per le Fondine, puoi posizionare una Fondina su qualunque Cassaforte (incluse le tue, quelle del Forestiero o quelle del tuo avversario). La prossima volta che quella carta verrà attaccata verrà difesa  con una carta giocata dal difensore più la pistola relativa alla Fondina. La Fondina viene poi scartata. Solo una Fondina alla volta può essere presente su una Cassaforte, e le Casseforti con una fondina non possono essere mischiate.
Se avanzi alla Resa dei Conti Finale da solo, hai vinto.
Se avanzi alla Resa dei Conti Finale con il tuo avversario, applica le regole normali e combatti fino alla morte. L’ultimo giocatore sopravvissuto vince!
[bookmark: _GoBack]Se avanzi alla Resa dei Conti Finale con il Forestiero, l’altro avversario diventa il Forestiero e combatterà contro di te fino alla morte. Userà le carte che ha in mano più qualunque Pistola della Resa dei Conti posseduta dal Forestiero.
Le Pistole della Resa dei Conti possedute dal tuo avversario non verranno usate. Se il giocatore che ha preso il posto del Forestiero ti sconfigge alla Resa dei Conti Finale, il tuo avversario vince!
Se solo il Forestiero avanza alla Resa dei Conti Finale, avete entrambi perso!

